
2023年湖北省科学技术馆“未来科学节·筑梦航天”主题科普活动-机器人嘉年华活动“太空运动会”项目方案
一、参与范围
1.1.阶段：7-12岁
1.2.人数：每队由1名学生组成。
1.3.指导员：每组1名指导员。
二、活动主题
2.1项目名称：太空运动会。
2.2活动目标：
梦想是一颗种子，萌发于最初的探索心，相信每一个孩子，在寂静的夜晚仰望星空时，都曾有一个航天梦 。为弘扬航天精神，顺应“格物致知，叩问苍穹”的航天日主题，特开展“筑梦航天”主题太空运动会。通过空间穿梭、探索黑洞、空间运输、时空迁跃四项活动倡导广大公众特别是青少年行而致知，知而促行，敢于追逐梦想，不断探索深空奥秘。
活动为初阶5-12岁，每个队伍由1人组成，每人1台机器人，选手可以选择自主控制抑或是通过遥控装置（如点读笔）控制机器人来完成任务。活动目标是让机器人在尽可能短的时间内完成各项任务。
三、活动场地
3.1.地图尺寸：2.4 * 1.5米。
3.2.出发区和终点区：是选手开始出发和最终到达的区域，选手控制机器人按照任务区域行驶，不得驶离轨道。
3.3.【空间穿梭】：选手操控机器人并按要求完成直行或转弯任务。
3.4.【探索黑洞】：选手操控机器人在规定区域内停止，并在区域内按要求完成相应的任务（原地顺时针方向转一圈，逆时针方向转一圈）。
3.5.【空间运输】：任务区内有卫星道具，选手操控机器人按要求完成相应的任务。
3.6.【时空迁跃】：选手操控机器人通过高台。
[image: 太空运动会]
图 1  活动场地示意图
四、机器人
4.1.机器人数量：1台。
4.2.机器人在启动区内的最大尺寸为 400mm 长、4 00mm 宽、4 0 0 mm 高。离开启动区后， 机器人可以自由伸展，尺寸不限。
4.3.机器人必须使用塑料积木件搭建，不得使用螺丝、螺钉、铆钉、胶水、胶带、等辅助连接材料。
4.4.每台机器人必须自备独立电源，不得连接外部电源，自备电源电压不超过 9V。
五、任务说明
机器人在自主控制或遥控装置（如点读笔）的控制下从出发区出发，按照图1所示逐一沿着项目任务前进，完成一系列项目任务，最后到达终点区域，结束后，按照任务完成的情况获得分数。
5.1出发:一名选手操控机器人从“出发区”出发,进入任务区域。
完成标志：机器人的垂直投影完全离开出发区（+10分）。
5.2空间穿梭：选手需要操控机器人沿着任务区域直行至第一个弯道处，并通过编程操控或遥控操作使机器人完成右转动作，沿着轨道继续行驶至第二个弯道处，完成第二次右转，并驶向下一任务区域。
完成标志：机器人垂直投影处于本区域范围内并在直线行驶过程中未接触边线并顺利驶离任务区域（情况一：+20分），若在行驶过程中接触边线（情况二：+10分）。
5.3探索黑洞：选手需要操控机器人在任务区域内停止，通过编程自主运行或遥控操控让机器人完成顺时针旋转一圈和逆时针旋转一圈的动作（旋转没有先后顺序）。
完成标志：机器人垂直投影完全在本区域内（+10分）并在完成指定动作：顺时针旋转一圈和逆时针旋转一圈（+5分/圈，最多计算两圈的分数）。
5.4空间运输：选手需要操控机器人将“卫星”道具推送至指定区域，并成功离开本区域，顺利进入下一任务区域。卫星道具如图2所示
完成标志：“卫星”道具垂直投影完全进入指定区域（+20分），道具进入指定区域后压线（+10分）。
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图2 卫星道具示意图
5.5时空跃迁：选手需要操控机器人驶入任务区域并通过高台。
完成标志：机器人成功登顶并驶出任务区（情况二：+20分），机器人任意部分登顶但没有驶出任务区（情况一：+10分）。
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图3 时空迁跃高台道具示意图
5.6到达终点：选手操控机器人在完成指定项目任务后，进入终点完成活动。
完成标志：机器人垂直投影完全停止在本区域（+10分），机器人垂直投影部分进入本区域（+5分），机器人垂直投影没有任何一部分进入本区域（0分）。
六、活动制度
6.1阶段：7-12岁6.2活动分两轮进行，总分为两轮成绩的总和。
6.3.活动单轮时间为180秒。
[bookmark: _Toc31316]6.4.选手排名
某一组别的全部活动结束后，按选手的总分进行排名。如果出现局部持平，按以下顺序破平：
⑴ 单轮成绩高者在先；
⑵ 两轮剩余时间分之和高者在先；
⑶ 机器人重量小的队在先，或由裁判根据现场情况确定。
七、活动流程
[bookmark: _Toc8088]7.1.编程与调试
7.1.1.机器人可整机入场，裁判员对选手携带的器材进行检查。
7.1.2.选手在准备区有60分钟的时间搭建机器人、调试和编制程序。
7.1.3.活动开始前，各选手把机器人排列在准备区的指定位置，封场。
7.1.4.选手在每轮活动结束后，允许在准备区简单地维修机器人和修改控制程序，但不能打乱下一轮出场次序。
[bookmark: _Toc10836]7.2.活动前准备
7.2.1.准备上场时，选手领取自己的机器人，在引导员带领下进入活动区。在规定时间内未到场的选手将被视为弃权。
7.2.2.上场的选手，在裁判的允许下，将自己的机器人放入“出发区”。机器人的任何部分及其在地面的投影不能超出“出发区”。
[bookmark: _Toc15065]7.2.3.选手应抓紧时间（不超过 1 分钟）做好启动前的准备工作，准备期间不得启动机器人，完成准备工作后，队员应向裁判员示意。
7.3开始活动
7.3.1.裁判员确认选手已准备好后，将发出“3，2，1，开始”的倒计时启动口令。随着倒计时的开始，选手听到“开始”命令的第一个字，方可启动机器人。
7.3.2.在“开始”命令前启动机器人将被视为“误启动”并受到警告或处罚。
[bookmark: _Toc11086]7.4.结束活动
7.4.1.当180 秒倒计时到 0，或选手向裁判示意要结束活动，或参与队的机器人已到达终点， 裁判以哨声结束活动并停止计时、记录剩余时间。
[bookmark: _Toc15843]7.5.计分
7.5.1.每场活动结束后要计算选手的得分。单场活动的得分为完成任务分与剩余时间分之和。二种任务分的记分标准见：附录计分表，剩余时间分为该场活动结束时剩余时间的秒数，完成全部任务才能获得时间分。
7.5.2.活动全部结束后，以两轮得分之和作为选手的总得分。
[bookmark: _Toc294]八、犯规和取消资格
8.1.迟到：未准时到场的选手，迟到30分钟内允许入场活动，但不补时。迟到30分钟后仍未到场，该选手将被取消活动资格。
8.2.提前启动：第1次误启动将受到裁判员的警告，机器人回到“出发区”再次启动，计时重新开始。第2次误启动将被取消活动资格。
8.3.越线：机器人活动中途如果偏离轨道，可以进行遥控，遥控-2分/次，遥控不限次数；如果脱离轨道。可手动将机器人归位，手调-5分/次，手调最多调整三次，三次之后算任务失败，结束本轮活动。
8.4.舞弊：选手在未经裁判长允许的情况下私自与指导员或家长联系，将被取消活动资格。
[bookmark: _Toc11826]九、其它
9.1.本规则是实施裁判工作的依据。在活动中，裁判长有最终裁定权，他的裁决是最终裁决。处理争议时不会复查重放的活动录像。组委会不接受指导员或家长的投诉。
[bookmark: _Toc16569]9.2.活动期间，凡是规则中没有说明的事项由裁判委员会决定和解释。

[bookmark: _Hlk134539466]附录：计分表
[bookmark: _Toc24980]记分表

姓名               编号              学校                       阶段             

	活动任务

	任务
	分值
	第一轮
	第二轮

	出发区出发
	10分
	
	

	空间穿梭
	行驶过程中未越线
	20分
	
	

	
	行驶中越线
	10分
	
	

	探索黑洞
	完全进入任务区域
	10分
	
	

	
	顺（逆）时针旋转一圈
	5分/圈
	
	

	空间运输
	道具完全放入区域内
	20分
	
	

	
	道具部分放入区域内
	10分
	
	

	时空迁跃
	成功登顶并驶出任务区域
	20分
	
	

	
	登顶但未驶出任务区域
	10分
	
	

	到达终点
	10分
	
	

	犯规
	越线遥控
	-2分/次
	
	

	
	越线手调
	-5分/次
	
	

	
	其它
	
	
	

	任务分
	
	

	完成任务时间
	
	

	时间分（180-完成时间）（1 分/秒）
	
	

	单轮总得分（任务得分+剩余时间分）
	
	

	总分
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