
2023年湖北省科学技术馆“未来科学节·筑梦航天”主题科普活动-机器人嘉年华活动火星足球挑战赛项目方案
一、活动对象范围

1.活动组别：乙组：7-9岁

甲组：10-12岁

2.活动类型：单人任务

3.指导教师：1人

二、活动主题

从模仿生命体外形到模仿生命体动作，从模仿人类智力和行为到模仿人类群体和社会组织。随着人工智能的迅速发展，机器人越来越融入我们的生活，通过程序设定，机器人能够精准的完成指令。此次火星足球挑战赛融合人工智能与机器人技术旨在通过现场互动与竞技展示活动达到科教普及的效果。
三、运动场地
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1.场地总尺寸为 3m×3m(±5%)

2.指示线为黑色，宽度为2cm

3.开始区域为25cm×25cm

4.射球区尺寸为30cm×40cm  

5.得分区直径分别为Φ10cm、Φ25cm、Φ40cm

6.材质为喷绘合成纸

7.场地道具：
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四、运动规则

（一）机器人说明

1.机器人最大尺寸（即展开后的尺寸）应控制在25cm×25cm×25cm内。

2.每位选手只能操控１台机器人。

3.结构：每台机器人只允许使用一个中央处理器（CPU），初级组直流马达不得超过3个（含3个，且限定最多使用1个高速直流马达），高级组直流马达不得超过6个（含6个，且限定最多使用2个高速直流马达）；伺服马达不得超过2个（含2个）。

4.电源：每台机器人电源输出电压（不包含遥控器），初级组不超过6V，高级组不超过12V（老版单片机有接口板的允许使用3个电池盒）

5.机器人可以使用遥控器进行控制。

（二）规则说明

1.遥控阶段：

开始竞技前，活动选手按照裁判要求进行分组，将机器人放置在开始区域（A或B），当裁判宣布项目开始后，选手使用遥控器控制机器人沿着黑色线移动，中途不能脱线（脱线：机器人的垂直投影完全离开黑线），然后控制1#位置或者2#位置的比赛用球（每次只能移动1个比赛用球），继续沿黑线移动到射球区域，当机器人的垂直投影有部分进入射球区域时，此时进入自动阶段。

2.自动阶段：

此时选手将遥控器放置在操控区内，举手示意后即可进入场地内，此时不得再移动机器人位置（如果移动机器人位置，将警告一次），然后手动启动机器人的预置程序，将活动用球移动或者击打到得分区域（注意：小学乙组可以移动或者击打；小学甲组只能采用击打方式）。当活动用球停止后，并且机器人完全退出得分区之后，选手可以用手将机器人重新摆放到开始区域，进行第二次操控，控制剩余的1#位置或者2#位置的活动用球。

3.注意：

①遥控阶段，选手需要站立在操控区内，不能随意走动

②遥控阶段，选手一次只能移动一个比赛用球

③控制1#或者2#位置比赛用球时，机器人可以暂时离开黑线

④竞技过程中，选手有1次修理机器人的机会，需要举手示意裁判；当修理完毕后，将机器人重新摆放到开始区域；修理时，计时不停止。

4.警告：

①竞技中未完成任务时，机器人脱线，警告1次；

②不服从裁判，顶撞裁判，警告1次；

③未经允许，用手触碰机器人，警告1次；

累计警告数超过3次，取消本轮成绩。

5.竞技场上除了裁判员，监督员、记分员和活动选手，其他人员不得进入场地。

6.在活动期间，裁判享有最终裁定权。

五、评分标准

1.竞技采用双人同场进行，但是各自独立计分的规则；

2.竞技进行两轮，每轮时间2分钟。最终成绩取两轮中的最高分。

3.竞技分数为：任务分+时间分

4.竞技计分停止标准：小学乙组为机器人完全退出得分区并停止移动；小学甲组组为活动用球停止移动。

5.射球得分以每轮结束后的最终停止状态为准。（对方活动用球进入己方得分区不计分！）
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六、相关说明

1.活动前组委会会公布活动分组情况，各队需要在指定休息区做好准备。

2.每位选手限参加一个项目，严禁重复、虚假报名，一经发现或举报，将取消活动资格。未在活动规则时间内参加视为弃权。

3.本规则是实施裁判工作的依据，在竞技过程中裁判有最终裁定权。凡是规则中没有说明的事项由裁判组决定。
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